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Szanowni rodzice!

Zapraszamy Was do $wiata gier zruchomymi elementami!
tatwo, chetnie i z zaangazowaniem maluch bedzie mégt
rozwing¢ logiczne myslenie, pamie¢, méwienie i drobna
motoryke.

Przygotowanie do gry

Przed rozpoczeciem gry, przyklejcie rzepy w wyznaczonych
miejscach na wskazanych kartonowych formach
samochodéw i postaciach zwierzat. Zétte — na pojazdy,
biate — na zwierzeta.

Il Bardzo wazne aby nie pomieszac miejscami z6itych i
biatych rzepéw. W przeciwnym wypadku nie bedziecie
mogli grac wiasciwie!!!

Zaczynamy, gref|

Podstawowa gra
Ktéry maluch nie polubi gry z samochodzikami i budowania

czegos$? Zaproponujcie dziecku uwazne przyjrzenie sie
kartonowym elementom samochodéw. Zastanéwcie sie
razem nad tym, czego im TN

brakuje? Znajdzcie i umocujcie 5
potrzebne elementy przy : -
pomocy guzikéw. Na przykfad: '-\ i ) Y o
w motocyklu nie ma két, wiec \ .\
je mocujemy. A wywrotce brak =
nadwozia. Szukamy itagczymy je do podstawy. Gdy
wszystkie elementy beda na miejscu, samochody-D




beda mogty wtasciwie dziata¢! A maluch moze bawié
sie ruchomymi elementami i trenowac drobng motoryke.

Gramy z rzepami

Aby samochéd mogt dziatac, jest nam potrzebny kierowca!
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Spojrzcie wraz z maluchem na
kartonowe postacie zwierzat i
okreslcie, kto jakim pojazdem

..\ kieruje. Spédjrzcie na tto, na
ktérym przedstawieni sg nasi
kierowcy. Pomoze ono
odpowiednio dobrac pojazd.

Umocuijcie brakujgce elementy przy pomocy rzepéw.

Gramy z kartkami

Na kartkach przedstawiono
rézne sytuacje. Przejrzyjcie
kolejno kazda karte i udzielcie
odpowiedzi na pytania. Na
przykfad: «Gdzie zatadowac
piasek aby sie nie wysypat?».
Odpowiedz prawidtowa - na
wywrotke. Niech maluch
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znajdzie posréd wszystkich elementéw podstawe
wywrotki i nadwozie, a nastepnie ziaczy je przy
pomocy guzikéw. | tak ze wszystkimi innymi

samochodami.



Sprytne owce RK1010-05

gra z fiszkami

Szukajcie nasze nowosci juz
na potkach w sklepach! 'a




