


Szanowni rodzice!

Zapraszamy Was do $wiata gier z ruchomymi elementami!
tatwo, chetnie i z zaangazowaniem maluch bedzie mégt
rozwing¢ logiczne myslenie, pamie¢, méwienie i drobng
motoryke.

Przygotowanie do gry
Przed rozpoczeciem gry, przyklejcie rzepy we wskazane
miejsca na kartonowej postaci niedzwiadka i na

elementach ubrania. Zétte - na niedzwiadka, biate — na
ubranie.

Il Bardzo wazne aby nie pomieszac miejscami zéitych i
biatych rzepéw. W przeciwnym wypadku nie bedziecie
mogli grac¢ whasciwie!l!

Zaczynamy grel]

Gramy z ruchomymi elementami

Zaproponujcie maluchowi uwazne
przyjrzenie sie kartonowemu
niedzwiadkowi. Pomyslcie razem,
czego mu brakuje?

e Niech maluch dobierze
= | @\ potrzebne czesci. Nastepnie
I‘ //fi) umocujcie je do podstawy

postaci przy pomocy guzikéw.
Gdy wszystkie elementy beda

))umocowane, niedzwiadek bedzi’ﬂ
mogt poruszyc¢ raczkami i nézkami




Gramy z kartkami i

Na kartkach przedstawiono rézne sytuacje.

Uwaznie przeanalizujcie je i dobierzcie do NiedZzwiadka
odpowiednie nakrycie gtowy i narzedzie pracy. Na
przyktad: na pierwszej kartce widzimy chorego zajaczka.
Kto bedzie mégt mu pomé6c? Zmiencie Niedzwiadka w
doktora i wyleczcie zajaczka!

Zatézcie mu czapeczke lekarza i dajcie do rak termometr.
Umocujcie elementy do postaci niedzwiadka przy pomocy
specjalnych rzepow.

W taki sam sposéb kontynuujcie gre z innymi kartkami.

O



Nowoécit

Wesote rodzinki RK1010-06

gra z fiszkami

Wesole obrazki RK2010-04

gra magnetyczna

Szukajcie nasze nowosci juz .0
na pétkach w sklepach!




